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ITRC PSIHOLOGIE

m intrat de curand in
holul celui mai nou
centru de tratament
pentru dependentii de
Internet din Statele Uni-
te si am pus o Intreba-
re tampita rau: ,Aveti
Wi-Fi aici?“. M-am fas-
tacit, provocand un zambet condescen-
dent din partea celui care mi-a deschis
usa unde se desfasoara programul de
vindecare a dependentei de Internet Re-
START, 1n Fall City, statul Washington. A
fost ca si cum as fi intrat la o Intalnire a
Alcoolicilor Anonimi si as fi cerut un pa-
har de scotch single-malt.

DEPRESIE PERSONALA. Cea mai mare
parte a prietenilor mei au strambat din
nas atunci cand le-am spus ca ma indrept
spre statul Washington pentru un articol
despre centrul abia deschis Intr-o zona
Tmpadurita, intr-o cabana de 325 de me-
tri patrati, cu cedri rosii In fata si cotete
de gaini si tarc pentru capre In spate.
Adevarul este ca am un motiv pentru
care, de ceva vreme, cred ca dependenta
de Internet este un fenomen foarte real.
Si nu doar pentru ca am citit articole des-
pre asemenea centre de tratament din
China si Coreea de Sud. Dependenta de
Internet este motivul pentru care fratele
meu, in varsta de 36 de ani, 1si duce zilele
ca un vagabond de cand a devenit adult.

Nu am inteles acest lucru pana de
curand, pentru ca doar gandul ca am un
frate care traieste pe strazi ma ingrozea
prea mult ca sa pot face efortul necesar
sa inteleg de ce Andrew nu si-a putut lua
viata Tn maini. Acum vreo doi ani am de-
cis ca m-am protejat suficient de mult
fata de aceasta realitate depresiva. L-am
cautat si i-am spus ca vreau sa petrecem
o zi impreuna, din clipa cand se trezeste
si pana se culcd, sa vad cum traieste. Am
abordat calatoria metodic — mi-am luat
carnetul de note si pixul —, cu obisnuita
curiozitate jurnalistica, dar avea sa fie
evident o Intreprindere personala.

UMBLAND DUPA STIMULI. Andrew, care
are patru ani mai mult decat mine, doar-
me pe trei saltele puse una peste alta,
de care a facut rost de pe unde a apu-
cat, Intr-un cort spatios amplasat Intre
o cale ferata si autostrada 99 din statul
Oregon, Intr-un luminis Inconjurat de
tufe de mure. Isi petrece majoritatea zi-
lelor 1n acelasi mod. Se trezeste cand are
chef, merge pana la bacania locald, unde
cumpara cu cateva cupoane alimentare
ceva ce poate fi preparat la cuptorul cu
microunde. Apoi face un drum pana la
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[ Andrew ,Ace’ Ross

cantina saracilor, unde se bucura de un
pranz gratuit si schimba cateva vorbe cu
ceilalti oameni fara adapost, care-mi vor-
besc cu mare respect despre tipul obez
si barbos caruia-i spun Ace (Asul).

Cand restul amicilor lui se Indreapta
spre parcul din zona, sa traga un gat de
alcool ieftin sau o tigara cu iarba, Andrew
o ia Tn alta directie, spre laboratorul de
informatica al Universitatii de Stat Ore-
gon, unde publicul are acces liber. Aici va
petrece urmatoarele 10 ore sau mai mult,
cu ochii fixati In ecranul computerului,
facand o pauza doar cat sa-si incalzeas-
ca mancarea la microunde. Joaca chestii
precum World of Warcraft, dar are si o pa-
gind cu RSS-uri care m-a ametit — plina cu
blogurile de care este interesat, site-uri de
stiri si alte tentacule ale spatiului ciberne-
tic. Se duce ,acasa“ doar cand se inchide
laboratorul. Si-a cumparat recent un lap-
top, dupa ce a dus multa munca de lamu-
rire si a strans fonduri de la rude, asa ca
acum poate sta conectat zi si noapte daca
gaseste un spot Wi-Fi In functiune.

Toata ziua l-am asaltat cu tot felul de
Intrebari care pot fi rezumate intr-una
singura: de ce el a esuat sa faca ceva
cu viata lui, iar eu nu? Andrew a fost
copilul Commodore 64 si al forumurilor
online, de cand 1l stiu era pur si simplu
fascinat de ele. Imi place sa cred ca toate
cunostintele lui despre computere si pro-
gramare l-ar fi putut transforma Intr-un
urmas al lui Bill Gates, dar si-a petrecut

majoritatea timpului online prostindu-se,
n loc sa faca programare. Desi frate-
le meu nu a fost niciodata diagnosticat
drept dependent de Internet, el admite
fara probleme ca manifesta toate semne-
le si simptomele acestei boli. Lumea lui
da mereu ,refresh”, are acces imediat la
noi stimuli si informatii. Lumea reala nu-i
mai retine atentia de multa vreme.

DRAGOSTE OARBA. Webul poate fi peri-
culos pentru unii, deoarece poate alimen-
ta sau declansa probleme deja existente,
oferind rapid jocuri de noroc, cumpa-
raturi sau sex unora care aveau deja o
Inclinatie nestapanita spre asta. lar acum,
ca online-ul a devenit parte a vietii de zi
cu zi, nu este usor sa scapi de tentatie.
Poti sa nu te opresti la un bar, dar e greu
pentru multi dintre noi sa nu deschida un
browser de web timp de o saptamana.
wSistemul de livrare e de vina“, spune Hi-
larie Cash, cofondatoare a ReSTART. ,Este
disponibil, satisfacator, ieftin si accesibil“.

De asemenea, Internetul activeaza
aceleasi cai ale placerii din creier ca si
drogurile si alcoolul. In timp ce primesti
continuu o rasplata — pentru atingerea
nivelului urmator Intr-un joc sau pen-
tru gasirea unei informatii —, conexiunile
sistemului limbic sunt stimulate, ele eli-
bereaza dopamina, care la randul ei pro-
voaca euforie. Creierul tine minte acest
sentiment de fericire si te Incurajeaza sa
te Intorci sa-l cauti iarasi.



Aparent, fratele meu este multumit
cu existenta pe care o duce. Andrew si-a
luat GED-ul, diploma de echivalare a li-
ceului, si a Incercat de mai multe ori sa
urmeze cursurile unei facultati, dar an-
xietatea si depresia — doua dintre simp-
tomele fundamentale care se pare ca
fac din computer si Internet evadarea la
ndemana - nu l-au lasat sa se conforme-
ze unei organizari de acest fel. Mama l-a
convins sa faca testul pentru sindromul
Asperger, atunci cand avea simptome-
le, dar nu a fost diagnosticat ca atare.
A urmat, mai demult, un tratament pen-
tru depresie si anxietate, dar afirma ca
medicamentele prescrise nu l-au ajutat
niciodata. Este oare obsesia lui pentru
Internet o extensie a acestor boli? E greu
de spus, dar efectul este clar: odata ce a
renuntat la facultate, a fost aproape im-
posibil sa mai gaseasca o slujba decenta.

Dar stiu ca starea actuald, oricata
independenta financiara i-ar da, il va uci-
de pana la urma. Cand vine inghetul, in
ianuarie, el tot Tn acelasi cort sta. Nu
poate fi amuzant sa iesi dintre pa-
turi si sa te imbraci In mijlocul
unei furtuni in Oregon. Niste
,vecini“ paranoici i-au dat
foc taberei. Odata l-au ba-
tut niste pustani, doar pen-
tru ca nu locuieste Intr-un
apartament. Chiar luna
asta, cineva i-a dat foc unui
om fara adapost din oras si
m-am gandit ca putea fi An-
drew. Poate ca, daca fratele meu
ar merge la ReSTART, ar putea invata
cum sa intre iar In contact cu lumea re-
ala. Dar apoi Tmi spun ca este devorat
de computere de aproape doua decenii.
Poate ca e o cauza pierduta.

O mare Intrebare referitoare la clientii
ReSTART este ce se Intampla cu ei dupa
ce ies de aici. Internetul este o tentatie de
care aproape nu poti scapa. Evita joburi
care presupun utilizarea unui computer?
Isi jurd s nu se mai uite vreodata la un
ecran? Rae si Cash au niste planuri pen-
tru clientii care termina cu bine stagiul.
Sfatul lor este ca acestia sa stabileasca
sesiuni scurte — sa spunem, doua ore pe
zi — ca modalitate de a micsora pericolul
unei reveniri. Dar poti sa-i spui unui de-
pendent de heroina ca poate fuma doar
un gram pe zi? Si poti sa-ti faci un obicei
din a naviga maximum 120 de minute?
ysLucram cu fiecare persoana pentru a
crea un plan de vindecare®, spune Cash.

12 PASI NECESARI. Oamenii care au un
serviciu care presupune utilizarea com-
puterului vor avea, evident, probleme

Dependenta sau nu?

Internetul inseamna dependenta, afirma psihologul David Greenfield, pentru ca

functioneaza pe baza unei ,scheme cu rata variabila de amplificare”, ceea ce e un

mod pretios de a spune c3-ti intra in sange putin cate putin.

PLACEREA DE A
NU ASTEPTA NIMIC

Teoria a fost formulatd
prima oard de renumi-
tul psiholog B.F. Skinner.
Poate fi foarte simplu

— gdsesti un e-mail care
iti face placere, primesti
vesti de la cineva iubit, afli
ca-ti vine un var n vizita,
toate presarate printre o
multime de informatii ne-
utre, mai putin importan-
te”, spune Greenfield.

14.000 $

Costul unei sesiuni
de tratament -
care dureaza
45 de zile - in cen-
trul ReSTART

Vindecarea in 12 pasi

PREA PUTINE STUDII

Un studiu realizat de Gre-
enfield in 1999 pe 18.000
de utilizatori de net aratd
cd 5,9% dintre ei aveau
simptome de dependenta.
Alte studii de aceeasi
anvergura nu s-au mai
facut, In principal pen-
tru ca nu exista destule
centre de tratament de
unde sa se poatd strange
informatii relevante.

5,9%
Utilizatori de Inter-
net cu simptome
de dependenta
(studiu pe 18.000
de americani)

CE SPUN SCEPTICII

Exista destul scepticism

n ceea ce priveste faptul
ca dependenta de Inter-
net este o boald reald. Si
Greenfield, si Hilarie Cash,
cofondatoare a ReSTART,
spun ¢a incearcd sd-si con-
vinga colegii de faptul cd
aceastd dependentd ar fi
reald: sunt terapeuti care
spun cd problema nu ar

fi Internetul, ci anxietatea
sau depresia de care suferd
utilizatorii si care i fac sa se
lase Tn voia slabiciunilor.

EXISTA CEL PUTIN 10 CAZURI

DE OAMENI CARE AU MURIT IN
URMA UNOR CHEAGURI DE SANGE
PROVOCATE DE SEDEREA PREA

INDELUNGATA LA COMPUTER

Clientii ReSTART urmeaza un model de program in 12 pasi, dar desfasoara si sar-
cini ce le aduc satisfactii ulterioare pe care multi dintre noi le considera de la sine
intelese: gatesc, Fac curat, hranesc animalele si construiesc diverse lucruri.

SOLUTIA
CEA MAI SIMPLA

Cea mai bund cale de a
iesi din realitatea virtuala,
considera directorii centru-
lui, este o dozd sdndtoasa
de realitate palpabila. In
acest proces de revenire

la normal, clientii — au fost
doar trei, de la deschide-
rea centrului in aceasta
vard — pot sd se detaseze,
teoretic, de nevoia presan-
td de a bantui pe Internet.

PUTINA PSIHOTERAPIE

Pe de altd parte, existd
sesiunile zilnice de psiho-
terapie, care fi ajutd sd-si
inteleagd dependenta si
cauzele mai profunde din
spatele ei. Este o problema
dificil de tratat, afirma Je-
rald Block, psihiatru la Uni-
versitatea de Stiinte Me-
dicale a statului Oregon,
specializat in utilizarea ob-
sesiva a computerelor.

EFECTE SECUNDARE

Block nu este de acord cu
interzicerea prea brusca
a accesului la computer,
fard alte tratamente, de-
oarece reprezintd pentru
multi dependenti un co-
lector al agresivitatii si o
legdturd majora. Fara el,
se poate ajunge la ma-
nifestari foarte violente,
inclusiv suicid sau violente
impotriva altor persoane.
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mai mari ca sa-si tina In frau obsesiile,
accepta psihologul David Greenfield, fon-
datorul Centrului pentru Dependenta de
Internet si Tehnologie din West Hartford,
Connecticut. Cel mai important pas este
sa fie constienti de faptul ca e un obi-
cei periculos; ca pot sa fie luati de val.
Apoi, trebuie sa-si schimbe tiparele de
utilizare, Tn asa fel Incat sa fie siguri ca
folosesc webul doar cand e necesar, ,nu
pentru a se trata pentru ca sunt plictisiti,
speriati, obositi sau furiosi“. , Trebuie sa
te straduiesti sa rezolvi acele parti din
viata ta care s-au atrofiat din cauza tim-
pului petrecut pe Internet. Am cazuri in
care vietile sunt pur si simplu oprite din
aceasta cauza“, explica el.

Poate fi nevoie de terapie intensa,
pentru o perioada lunga, spune Cash, dar
exista un dispozitiv la pcmoderator.com
care inchide monitorul PC-ului odata ce
utilizatorul a depasit o anumita limita
de timp. Un adaptor pentru computerele
Apple nu este inca disponibil.

Urmatorul volum al bibliei psihologiei,
,Diagnostic and Statistical Manual of Men-

Applicatzii

Tn cautarea bogatiei si faimei, antreprenorii s-au repezit
sa creeze programe pentru App Store al Apple. N-au gasit
intotdeauna ce-au cautat. DE TONY DOKOUPIL

teve Demeter pare intruchi-
parea perfecta a unei recla-
me la Apple. In urma cu doi
ani, programatorul de 30 de
ani a devenit unul dintre pri-
mii care si-au vandut un pro-
dus - un joc tip puzzle nu-
mit Trism - prin magazinul
de aplicatii App Store al Apple, o piata
virtuala unde dezvoltatorii intra in lega-
tura directda cu consumatorii ce doresc
sa descarce software pentru iPhone. A
obtinut 250.000 de dolari dupa doar doua
luni, asa ca a renuntat la slujba. Succesul
lui Demeter - botezat ,,Milionarul App Sto-
re* - le-a luat ochii si celor de la departa-
mentul de PR al Apple, care au postat un
clip inspirational cu el pe apple.com si
l-au chemat la marea reuniune a familiei
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tal Disorders®, va avea se pare noi catego-
rii pentru dependente nonsubstantiale,
ceea ce a pornit deja printre psihiatri o
dezbatere privind continutul capitolului.
Se Tncadreaza oare desfraul pe retele so-
ciale? Simplul fapt ca se pune aceasta in-
trebare este un semn ca dependenta de
Internet este considerata Tn America o
problema mai importanta. Sa speram ca,
odata inclusa Tn manualul de psihologie,
1i va creste notorietatea si vor aparea mai
multe optiuni de tratament, subliniaza
Cash. ,Inca nu exista sedinte pentru 12
pasi® (program devenit similar cu lupta
Tmpotriva dependentei, in principal a al-
coolismului - n.r.), adauga ea. ,Astept cu
nerabdare sa vind momentul In care sa
avem destule grupe de lucru®.

La fel de nerabdator sunt si eu, de-
oarece nu e nimic de ras cu boala asta.
Am fost destul de captivat de Internet
dupa ce am parasit ReSTART si am in-
trat online, dar nu cred ca am nevoie de
tratament - inca. Fratele meu, pe de alta
parte, ar fi avut nevoie de ajutor cu multa
vreme Tn urma.

125.000

Totalul programa-
torilor ce scriu coduri
pentru App Store,
atrasi de profitul
de 70%; 85.000 au
macar o aplicatie
acceptata

CA IN LAS VEGAS. Actuala
avere a lui Demeter — nu vrea
sa spuna suma exacta — pro-
vine din investitii Tn mare-
le rival al Apple, Palm. ,Am
cumparat actiuni Palm la
1,76 dolari si le-am vandut
la 12 dolari“, spune el. ,Des-
tul de ironic“. Ironic, dar nu
neobisnuit. App Store, care
s-a deschis Tn vara lui 2008,
e conceput ca o poarta spre
castiguri adevarate pentru
obsedatii de software care
cauta o recunoastere publi-
ca. Aici 1si pot vinde produ-
sele online, stabilind singuri
pretul si pastrand 70% din venituri.
Dar cat de multi programatori dau
lovitura? Apple nu dezvaluie cifrele
magazinului si a refuzat sa raspunda
la Intrebarile ,Newsweek“. Dar la 18
luni de la deschiderea online, App Sto-
re nu a nascut prea multi milionari.
Tn mai mult de o duzina de interviuri
realizate de ,Newsweek", consultanti
si programatori Apple au desfiintat
ideea ca App Store e o cale rapida de
a scapa de grijile unei cariere. Dimpo-
triva, ei descriu o piata de desfacere
ravasita de anxietate, do-
minata de reguli aiuritoare
si de un sentiment de lipsa
de control In ce priveste
propria soarta - fie succes,
fie esec. ,E un fel de joc
de noroc”, spune Demeter.

din iunie - World Wide Developers’ Con-
ference (WWDC). Demeter s-a trezit In-
tr-o realitate financiara fericita.
,Conceptul noua-cinci nu mai
exista pentru mine“, a declarat
el pentru ,Newsweek®. Numai
ca asta nu se datoreaza Apple.

Shopping @ Outiet Mall
Moy 16,2000 8.9 mles
Package Drop & UPS
Mary 15, 2008 251 miles
Financial Review @772
Mary 14, 2000 50N
o Team Meeting & ¢
Mary 11, 2000 143
] Anual Checkup @
v May 11, 2008 4124

g Sales Followup @
= Moy B 7008 EIET
7 Trips 2020 mils



»Cred ca s-a ajuns la un punct in care oa-
menii se gandesc ca nu mai merita sa-si
lase slujba pentru asa ceva“.

OCAZII SI DECONTURI. Peste 125.000 de
programatori s-au apucat sa scrie coduri
pentru App Store, fermecati de propune-
rea generoasa privind impartirea profituri-
lor, dar si de clipurile video promotionale
ale Apple (,Acesta e anul tau!“, ,Vino sa
scrii coduri cu profesionistii“), conferinte
cu petreceri tari (Norah Jones a cantat la
cea din vara), premii consistente pentru
design ce sunt recunoscute In toata lu-
mea tehnologiei, plus un contor ce nu-
mara downloadurile in maniera sloganu-
lui McDonald’s ,,100 MILIARDE de clienti
serviti“. Luna trecuta, Apple s-a laudat ca
a depasit nivelul de doua miliarde. Dupa
cum spunea n primavara Greg Joswiak,
vicepresedinte product marketing pen-
tru iPod si iPhone, App Store ,niveleaza
terenul de joc si le permite si oamenilor
obisnuiti sa reuseasca“.

Dar in timp ce o sansa de reusita poate
exista, un adevarat triumf este destul de
complicat, dupa cum a aflat David Barnard
pe propria piele. Texanul de 30 de ani, ce
face parte dintr-o familie de antreprenori,
a crezut ca App Store era o ocazie prea
buna ca s-o rateze. Asa ca in 2008 a impru-
mutat 24.000 $ de la parinti, si-a infiintat
o companie si a dezvoltat Trip Cubby, un
program care contabilizeaza distanta par-
cursa si cheltuielile facute de oamenii de
afaceri foarte ocupati. Aplicatia a primit
recenzii bune, un clip pe lista de favorite
~What’s Hot“ a Apple si i-a adus lui Bar-
nard mai bine de 45.000 $ In mai putin de
trei luni. Dupa care a venit vremea decon-
tului: 29.000 $ pentru programatori, 15.000
$ costuri zilnice, 14.000 $ pentru Apple,
7.000 $ pentru marketing, 5.000 $ pentru
servicii juridice si administrative, 4.000 $
designul pentru logo si website, 1.800 $
pentru Inapoierea Tmprumutului. Cand a

terminat, spune Barnard, era cu cateva mii
de dolari sub linie. ,Am decis, Tmpreuna
cu sotia, sa ne vindem masina ca sa tre-
cem de acest moment*, explica el. Acum,
o noua aplicatie a lui Barnard, Gas Cubby,
care urmareste economia de combustibili,
a devenit unul dintre cele mai populare
programe utilitare din magazin, ceea ce
i-a adus peste 200.000 de dolari doar pana
acum. ,Dar am cheltuit o groaza de bani
ca sa ajungem aici“, ofteaza el.

FLEXIBILITATE/ GRIJI. Tn ciuda costurilor
ridicate, Barnard a fost norocos. Majori-
tatea aplicatiilor sunt realizate dupa cel
putin sase luni de munca intensa si au
nevoie de sume ntre 20.000 si 150.000
de dolari, potrivit Forrester Research.
Apple respinge aproape 60% din oferte
cel putin odata, deseori — potrivit progra-
matorilor — cu niste explicatii vagi sau in-
consistente care 1i suie pe pereti pe intre-
prinzatori. Dintre cei 85.000 care au deja
aplicatii acceptate, doar cateva sute au
avut sansa sa-si poata dedica tot timpul
acestor proiecte. ,Seamana foarte mult cu
industria muzicala“, afirma Barnard, care
a renuntat la o slujba iIn domeniul inregis-
trarilor pentru a se dedica 100% dezvolta-
rii de aplicatii. ,Unele trupe indie fac bani,
dar majoritatea nu. Majoritatea nu poate
fi Michael Jackson sau Madonna“.

Dar chiar si echivalentele Regelui Po-
pului si ale Material Girl din App Store se
lupta din greu. In 2009, Ethan Nicholas a
renuntat la jobul de la Sun Mycrosyste-
ms dupa ce a castigat 800.000 $ in doar
cinci luni cu un joc simplu de artilerie,
numit iShoot. Zilele acestea, Insasi vedeta
App Store, originara din Carolina de Nord,
e cu pistolul la tampla si face mari eforturi
sa produca alt joc, dupa ce iShoot a fost
ingropat de concurenta si imitatori. ,E n-
grozitor®, spune Nicholas, care sustine ca
nu este milionar si descrie succesul iShoot
drept ,noroc curat®. Desi a petrecut opt

luni si a cheltuit o suma cu sase cifre ca sa
dezvolte un alt joc cu Tmpuscaturi, ce este
lansat luna aceasta, spune ca este inca
Hfoarte Ingrijorat“ de faptul ca ar putea ra-
mane doar cu succesul primului joc.
Nathan Hunley e alt programator al
carui succes In App Store nu i-a asigurat
siguranta financiara sau emotionala. Jocul
lui, Dizzy Bee, a fost unul dintre primele
500 de produse prezente In magazin in
iulie 2008 si, ca si Demeter, apare Intr-un
clip video realizat de Apple pentru pro-
movare. Dar daca proiectul pentru iPhone
i-a oferit lui Hunley flexibilitatea de a cala-
tori In lume si a munci in acelasi timp, nu
a indepartat si grijile. In ciuda faptului ca
s-au situat de doua ori pe lista cu primele
50 de aplicatii, Nathan si colegul lui fonda-
tor ,inca o duc de la un joc la altul” si se
ntreaba cat timp o sa le mai poata vinde.
,»Am facut destui bani pentru cat ne trebu-
ie ca sa traim, dar nici pe departe cati am
fi facut daca ne-am fi pastrat joburile la o
companie obisnuita de jocuri, scrie el In-
tr-un e-mail. Si adauga: ,Nu putem n nici
un caz sa ne numim «milionari app store»“.

FALIMENTUL CREDINTEI. La fel stau, dupa
cate se pare, majoritatea celorlalti develo-
peri pentru App Store. Popularitatea iPho-
ne Inseamna ca programatorii care inca
mai stau cu mama si tata trebuie sa in-
frunte acum concurenta unora dintre cele
mai mari companii de jocuri video, care
au decis de curand ca piata telefoanelor
mobile este prea importanta ca sa o lase
pe mana unora ca mine si ca tine. Jumata-
te din aplicatiile platite din top 10 (adica
pe bani, da?) de anul trecut au fost reali-
zate de developeri mici, potrivit Forrester.
Acum, una singura - RedLaser - a fost re-
alizata de dezvoltatori independenti. Jeff
Powers si Vikas Reddy, cei doi responsa-
bili pentru RedLaser - un cititor de coduri
de bare care face instant comparatii de
preturi online —, au 20 si ceva de ani. Ei
spun ca sunt ,inca in gaura®, in ciuda ce-
lor peste 100.000 de dolari castigati.

Tn ultimele 18 luni, pretul mediu al
aplicatiilor s-a prabusit: acum, trei din
patru programe costa 99 de centi sau
mai putin, conform monitorizarii facute
de firma 148apps.biz — in parte din cauza
Marilor Branduri, care 1si ofera produse-
le gratis, ca unealta de marketing - si nu
ca sursa de venituri. ,Din punctul meu de
vedere, ca mic developer ce produce sof-
tware pentru Mac de peste un deceniu,
App Store e falit“, a scris Gedeon Mahe-
ux, cofondator al companiei de progra-
me Iconfactory, pe blogul sau luna tre-
cuta. Titlul postului spune tot: ,LOSING
RELIGION* (,,Tmi pierd credinta®).
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